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Uu'est-ce que le programme d'aspirants- mnmteurs7

..........................................................................................................................

r|_E programme d aspirants-mofiteurs permet aux adolescents |
agés de 13 2 15 ans d'gtre initié au domaine de |'animation. Ces
adolescents apprendront divers aspects liés & |'animation dans
les camps de jour. Ce programme est & la fois enrichissant et
- amusant. || comprend plusieurs formations basées sur le DAFA |
(Dlplume d' Aptitude aux Fonctions d'Animateur). Ces adolescents
érecevrunt des trucs concernant 'animation et la gestion de
groupe. De plus, les aspirants-moniteurs en apprendront
davantage sur les technigues d'intervention, sur les jeux
coopératifs, sur |e rdle de [animateur et plus encore. lls
pourront également animer plusieurs groupes d'enfants de tous
ages sous la supervision des animateurs dans un récré-o-camps
prés du lieu d'habitation. lls seront encadrés et supportés par
des animateurs du programme d'aspirants-moniteurs. Ces
animateurs apporteront aux aspirants-moniteurs des conseils et
du support tout au long de I'été. Lles aspirants-moniteurs
pourront, dans ce programme. développer leurs compétences en |
animation afin de devenir, un jour, un animateur d'un groupe dans :
le camp de jour. Ce programme trés enrichissant et ludique sera
donné par des animateurs d'expérience! ;



[e qu'un aspirant-moniteur doit avoir en tout temps
3
___________________ e
Son costume de bain
8a serviette
da créme solaire

Ine boite a lunch bien remplie

Lollations

[asquette/chapeau

In imperméable

>

>

>

>

>

>

> lenue sportive
>

>

> Porter son chandail d'aspirant-moniteur qui lui sera donné
> oSouliers de course (pas de gougoune) .
> Sac a dos pour transporter toutes ses choses

>

Crayons et cahier de notes

_________________________________________________________________________________________________________________________________
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Programmation des semaines | et Z

' Semaine | ; -

e [hoisir son nom de camp

e Rale de |'aspirant-moniteur

e [istribution des chandails de camp

e [dle et responsabilités de 'animateur

O‘Erand rallye

e Lne journée type d'un animateur

e Jeux brise-glaces

e / périodes libres

e 2 périodes de jumelage dans les groupes

e Retour sur les jumelages avec leur animateur du programme

e Techniques d'animation

e Apprendre a animer des jeux coopératifs

e ['animation dans les jeux d'eau

e |'animation durant les journées de pluie

e les chansons de camp et les temps morts

e [brand jeu entre aspi

e / périndes libres

e d périodes de jumelage dans les groupes

e Retour sur les jumelages avec leur animateur du programme
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Programmation des semaines J et 4

.............................................................................................................................

Semaine Jd :

e [iestion de groupe

e [omportements des enfants

e [iestion de crise

e |'periode libre

o |l périndes de jumelage dans les groupes

e Retour sur les jumelages avec leur animateur du programme

e Travailler au service de garde (animateur du SDG)

e Service a la clientele

e |es composantes de la communication

e Jituations du service a |a clientgle

e les différents groupes d'age et les types d'enfants

e Jeu en équipe

e J périndes libres

e |3 périodes de jumelage dans les groupes

e Retour sur les jumelages avec leur animateur du programme



e les rassemblements

e [réer et présenter un rassemblement

e Mises en situation d'adaptation

o les thématiques

e Créer un jeu en fonction d'une thématique et la présenter
e |les situations d'urgence

e |7 périndes de jumelage dans les groupes

e Evaluation des aspirants-moniteurs

égemamEE:

e Rale d'un accompagnateur et mises en situation

e |es enfants a besnins particuliers

e [nterventions avec les enfants accompagnés

e Activité de groupe

e J périndes libres

e |7 périndes de jumelage dans les groupes

e Retour sur les jumelages avec leur animateur du programme



éSEmEME7:

e Préparation d'une journée complete au camp de jour

o « [eam building »

e JSimulation d'entrevue

O‘Atelier sur la coopération dans un groupe

o | perinde libre

e [0 périodes de jumelage dans un groupe

e Retour sur les jumelages avec leur animateur du programme

éSEmEMEB:

e Préparation d'une journée compléte au camp de jour

o Presentation de la planification

e J périndes libres

e |8 périndes de jumelage dans les groupes

e Retour sur les jumelages avec leur animateur du programme



» —
Animateurs responsables du programme
d aspirants-moniteurs

. Irompette sera |'animatrice du programme d'aspirants-moniteurs & [flot |
jeunesse du secteur de Saint-Janvier. Elle est une animatrice pour la Ville de -
Mirabel depuis plusieurs années. Son énergie et son expérience seront trés
- utiles pour les aspirants-moniteurs. '

. Shrek sera |'animateur du programme d'aspirants-moniteurs  [1lot jeunesse
. du secteur de Saint-Augustin. Il fait partie de I'équipe d'animateurs pour la Ville
“de Mirabel depuis plusieurs étés. Ses connaissances dans e milieu de
'animation et son esprit d'équipe seront trés bénéfiques pour les aspirants-
. maoniteurs de cet été. |
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8¢ calendrier de I'été 20217

rier de |'gte

Semaine | - Mythes et légendes

h

!

F 5
8 juin 9 juin 20 juin 1 il v zim
[ebut ol camy Maplage | Ferid (forme)
Semaine £ - Les clympiades en folie
5 juilles B juilles Tjuillet B juilles 3 juilles
Journés Western
Semame 3 - Les enquéteurs
12 et 13 juilles b et 15 et 1B juilles
Caming
Semame & - |l était une fais
19 juilles 20 juilet 2 juile 22 juilet 22 juilet
Annges 30
Semaine 5 - Le monde a l'envers
% juillet 27 juilet 28 jui et 2 juillet 30 juille
Hallywood
Semame B - Un mende de traditions
1 aoat J aait 4 aout § st B it
Jéquize ta téte
Semame T - L'umivers du savant fou
9 anit 0 it Il ot 1 aout 13 ot
Halloween
Semaine 8 - Carnet de voyage
16 aost T ot 13 aoit 19 aost 10 soat
Journde pyjama Fi o gy




SEMAINE 1
28 juin au 2 juillet
Fermé le 1% juillet

SEMAINE 2
5 au 9 juillat

SEMAINE 3
12 au 16 juillet

SEMAINE 4
19 au 23 juillet
(Vacances de la construction)
SEMAINE 5

26 au 30 juillet
(Vatances de la construction)

SEMAINE &
2 au 6 aolt

SEMAINE T
9 au 13 aodlt

SEMAIME 8
16 au 20 aoat

Les thematiques de |'été

Mythes et légendes

Les alympiades en folie

Les enguéteurs

I &tait une fais__

Le monde a l'envers

Un mande de traditions

L'ufivers du savant fou

Camet de vayage
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Les mercredis en folie

P T T L T

Les mercredis en folie

***Laz mercredis en folie zont des journées thématioues durant lesquellzs
|23 enfants peuvent arriver déguisés en fonction de la thématigue! &

A la plage (30 juin) : Wiens au camp de jour avec ton plus beau chapeau de plage,
tes belles lunsttes de zalzil 2t t2 plus belle serviette de plage!

Journee Western (7 juillet] : Arrive au camp de jour habille en cowboy ou bien
avec ton chapesu! Durant cette journes, tu seras un cowboy ou une cowgirl! Hi
ha!

Journée camping {14 juillet] : La journgs des campeurs est au rendez-wous ce

mercredi! Arrive avec ta plus belle servistte pour gu'on puisse passer la plus
belle journée de camping!

Annges BO (21 juillet] : oyé, Oye! Ce mercredi, il s'agit de |z journge tout en
couleurs flosh. Mets-toi une perrugue si le desir est au rendez-vous! Ca va
bouger, crois-mioi!

Hollywood (2B juillet] : Tu simes Etre une star de cinema? Tu réves d'en Etre
uns? Cette journge est la tienne! Habille-toi avec tes plus beaux vétements
d'ete!

Deguise ta téte {4 aout) : Oh la la! Cest tout un defi cette journée? Tu es creatif?
C'est tz journee pour nous montrer ta belle creativite. Deguise ta téte comme tu
le souhattes! Un chapeau, une coiffure farfelue, tout ce que tu veux!

Hallowesn {11 acut] : Bienvenue zux plus beaux costumes d'Halloween. Montre
nous ton costume préfére! Des sorciéres, des princesses, des fées, des vampires
ou bizn plus encore!

Journee pylama (18 sout) : Viens su camp de jour avec ton plus beau pyjama!
C'est la journge tout en mou! La journge la plus confortable est au rendez-vous
au camp de jour Mirabel!
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Réseaux sociaux

|l est important de faire attention & ce que l'on publie sur les :
- réseaux sociaux. De plus, nous ne pouvons pas prendre en photo
les enfants du camp de jour. Si votre enfant désire commenter |
T : — 5
- une publication de la Ville ou une publication abardant le camp de :
jour, il doit comprendre que ces pages sont publiques et que
n'importe qui pourra lire ou partager ce qui 'y trouve. |

|l est important que |'aspirant-maoniteur porte son chandail de .
camp seulement sur son site de camp de jour. |l ne peut le porter
en allant & ['épicerie ou & un autre endroit. |

- Si I'aspirant-moniteur possede un téléphone cellulaire, il ne peut :
pas |'apporter au camp de jour. Son appareil électronique doit :
- demeurer & |a maison afin d'éviter les bris et les vaols.
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Informations supplémentaires
q !
9h a I6h
Site Internet :
mirabel.ca/campdejour

Courriel :

campl@mirabel.ca

........................................................................................

llot jeunesse Saint-Augustin
| 8al3 rue Saint-Jacques, Mirabel |
Responsable : Chatouille (438-4339-1831)

llot jeunesse Saint-Janvier

13 908 Boul. du Curé-Labelle. Mirabel
Responsable : Pop (al4-216-8902)


mailto:camp@mirabel.ca
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S vous avez des
guestions, nhésitez
pas a conmruniquer

avec houd

\



